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Beliebige Auswahl treffen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Mit der PV Kennung des Vereins 
und dem entsprechenden Pass- 
wort  anmelden! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Vereinsadministrator der neue Ein- 
stieg zur Vergabe der vereinsinternen 
Kennungen mit selektierten 
Zugriffen. 



 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

Hier besteht nun die Auswahl 
a) Benutzer bearbeiten 

Hier besteht die Möglichkeit ei-
nen neuen Nutzer anzulegen 
bzw. einen vorhandenen Nutzer 
zu ändern. 

b) Meine Benutzer  
Hier kann der Vereinsadminist-
rator seine schon angelegen 
Nutzer sich anzeigen lassen. 



Bevor ein Benutzer neu angelegt wird, zunächst feststellen ob diese Person 
schon im System vorhanden ist. Dieses dient dazu Dubletten zu vermeiden. 

Suche nach Benutzerkennungen (Benutzer bearbeiten), Seite CA-AC 010 

 
Suche nach Benutzerkennungen 

Bevor Sie eine neue Benutzerkennung anlegen oder eine vorhandene Benutzerkennung bearbeiten 
können, müssen Sie zunächst nach der Benutzerkennung im DFBnet-Datenbestand suchen, um 
etwaige Doppelerfassungen zu vermeiden.  

Sie können im ersten Schritt nur nach Kennungen von Personen suchen die im DFBnet schon be-
kannt sind und die irgendeinen Bezug zu Ihrem Verein haben. Es wird deshalb automatisch über 
die Datenbestände der Vereinsfunktionäre, Mannschaftsverantwortlichen, Spieler, Schiedsrichter, 
Lizenzinhaber und Benutzer gesucht. 

Um Benutzerkennungen zu suchen, können Sie entweder: 

• das Eingabefeld Benutzerkennung ausfüllen (mind. 3 Zeichen), oder  
• den Namen und Vornamen des Benutzers eingeben (je mind. 2 Zeichen). 

Eine Suchanfrage über die Felder: Benutzer aktiv, Vorname, Geburtsdatum und Postleitzahl / Ort 
ist nur in Kombination mit einem der beiden zuvor genannten Felder möglich.  

Jede Eingabe in ein weiteres Eingabefeld wird während der Suche mit den vorhergehenden Fel-
dern in einem logischen UND verknüpft. Je mehr Felder Sie ausfüllen, desto geringer wird vo-
raussichtlich die Treffermenge ausfallen. 

Hinweis: Sie können Ihre Suchinhalte auch mit Platzhaltern füllen. Platzhalter sind das Fragezei-
chen (?) für genau ein Zeichen und der Stern (*) für beliebig viele Zeichen. Die Eingaben für Be-
nutzerkennung und Ort erfordern mindestens drei Zeichen vor dem ersten Platzhalter, die Einga-
ben in den Feldern Nachname und Vorname, sowie in das Feld Postleitzahl erfordern mindestens 
zwei Zeichen vor dem ersten Platzhalter. Für Eingabefelder ohne Platzhalter wird nur nach exak-
ten Übereinstimmungen gesucht. Auch das Geburtsdatum können Sie zur Suche verwenden, Sie 
müssen es dann aber vollständig angeben (Zahlenfolge 6- oder 8-stellig, mit oder ohne Punkte). 

Beispiele: Nachname Me?er findet: Meier, Meyer, usw.  
Nachname Ma?er findet: Maier, Mayer, usw.  
Nachname Mei* findet: Meierhoff, Meier, Meierling etc. 



Hinweis: Die Daten von verstorbenen Personen können im Umfeld Ihres Vereins gefunden wer-
den, um deren Kennung zu deaktivieren (einzige Bearbeitungsmöglichkeit). 

Tipp: Es wird im Anschluss an eine Suche zum Verein, die keine Treffer liefert, automatisch auch 
über den gesamten DFBnet-Datenbestand gesucht, wenn Sie: 

• den Namen (mind. 2 Zeichen) und gleichzeitig auch  
• den Vornamen des Benutzers (mind. 2 Zeichen) eingeben. 

Hinweis: Für außerhalb Ihres Vereins gefundene Personen müssen Sie vor der Bearbeitung einen 
datenschutzrechtlichen Hinweis bestätigen. Diese Personen werden in der Trefferliste am Ende der 
Zeile mit einem roten Info-Symbol   gekennzeichnet. Mit der Bestätigung der Datenschutzerklä-
rungen geben Sie zu Protokoll, dass Sie die Daten für das Anlegen oder Bearbeiten der Kennun-
gen im Auftrag Ihres Vereins benötigen. 

Die Suche wird mit der Aktion „Suchen“ ausgeführt. Nach Verarbeitung Ihrer Eingaben durch das 
DFBnet wird eine Liste mit Benutzerkennungen ausgegeben.  

Die Trefferliste kann aus zwei Gründen leer sein: 

• Es wurde keine Benutzerkennung gefunden, die Ihren Eingaben entspricht. Es erfolgt eine 
Hinweismeldung. Wenn Sie wissen, dass der Benutzer bereits eine Kennung bei Ihrem 
Verein besitzt, versuchen Sie mit weniger Zeichen oder weniger Eingabefeldern etwas un-
genauer zu suchen. Auch Tippfehler oder vergessene Platzhalterzeichen führen oft zu lee-
ren Trefferlisten. 

• Es wurden bei der Suche mehr als 500 Treffer erzielt. Es erfolgt eine entsprechende Hin-
weismeldung und es wird auch keine Trefferliste angezeigt. Versuchen Sie die mögliche 
Trefferliste durch mehr Zeichen oder durch Ausfüllen weiterer Eingabefelder genauer ein-
zuschränken, also die Suche zu verfeinern. 

Die Aktion „Neue Suche“ löscht die gefüllten Suchfelder und die Trefferliste.  

Beispiel: Es wird nach der Benutzerkennung 01001 und dem Vornamen Klaus gesucht. Es werden 
nur die Kennungen angezeigt, die mit 01001 beginnen und der Vorname der Person Klaus ist. 

 



Aufbau der Trefferliste (Benutzer bearbeiten), Seite CA-AC 010 

 
Trefferliste, Eingabe Muster* im Feld "Name" 

Rechts von den Bearbeitungssymbolen werden in der Trefferliste die Benutzerkennung, der Nach-
name, der Vorname und das Geburtsdatum ausgegeben. Diese Spalten lassen sich jeweils auf- und 
absteigend sortieren. In der letzten Spalte „AK“ wird angezeigt, ob eine Kennung aktiv oder inak-
tiv ist. „AK“ steht für „aktiv“. Ist in dieser Spalte kein Symbol vorhanden, verfügt der Benutzer 
über keine Kennung. Nur in diesem Fall wird in der Zeile vor der Kennung des Benutzers das Be-
arbeitungssymbol "Benutzerkennung anlegen" ausgegeben. Besitzt ein Benutzer mehrere Kennun-
gen, so erscheinen die personenbezogenen Angaben zum Benutzer nur bei einer Kennung. Am 
Ende der Zeile erscheint ein rotes Info-Symbol , wenn die Person oder der Benutzer außerhalb 
des Vereinumfeldes im globalen Datenbestand gefunden wurde. 

Bearbeitungssymbole in der Trefferliste (Benutzer bearbeiten), Seite CA-AC 010 

Bearbeitungssymbol Bedeutung 

 Bearbeiten 

 Benutzerkennung umbenennen 

 Benutzerkennung anlegen 
Bedeutung der Bearbeitungssymbole in der Trefferliste 

In den ersten drei Spalten jeder Zeile der Trefferliste sind die Bearbeitungssymbole angeordnet. 
Sie gelangen auf die zugehörige Seite, wenn Sie auf ein Bearbeitungssymbol klicken. 

Tipp: Zum Anlegen neuer Benutzerkennungen oder neuer Benutzer müssen Sie unterschiedlich 
vorgehen: 

• Ein Benutzer ist noch ohne Kennung. Eine neue Benutzerkennung können Sie durch An-
klicken des Bearbeitungssymbols "Benutzerkennung anlegen" erstellen. Das Bearbeitungs-
symbol befindet sich in der Zeile der Trefferliste vor dem Namensfeld und ist somit immer 
mit einem bestimmten Benutzer verknüpft. Für diesen erstellen Sie dann durch Anklicken 
seine erste Kennung. 

• Einen neuen Benutzer, der im DFBnet-Datenbestand noch nicht existiert, können Sie mit 
Hilfe der Aktion "Neuer Benutzer" anlegen. Die Aktion "Neuer Benutzer" wird unterhalb 
der Eingabefelder der Suche angeboten und ist nur möglich, nachdem Sie eine Suche 
durchgeführt haben. 

 



 

Benutzerkennung (Benutzer anlegen oder bearbeiten), Seite CA-AC 010 

 
Benutzerkennung bearbeiten 
 

Vereinsnummer wird vorgeblendet z.B. 21270030 
Die Benutzerkennung wird durch den Zusatz = -001 fortlaufend bis -999 
ergänzt.  
Für den neuen Nutzer lautet die personifizierte Vereinskennung 
21270030-001 
Das neue Passwort muss durch den Anwender bei der ersten Anmel-
dung geändert werden. 

Wenn Sie aus dem Datenbestand eine schon bestehende - also "alte" - Benutzerkennung aufrufen, 
können Sie diese Benutzerkennung abhängig von den Rechten Ihrer eigenen Kennung bearbeiten. 
Hat Ihre eigene Kennung mehr Rechte als die zu bearbeitende Kennung, können Sie in den fol-
genden Feldern: 

• ein neues Passwort setzen, ohne das alte zu kennen,  
• die Kennung des Benutzers aktiv oder passiv setzen,  
• eine Passwortänderung nach der nächsten Anmeldung des Benutzers erzwingen,  
• die kompletten Adress- und Kontaktdaten pflegen und 
• das Passwort zurücksetzen 

Hat Ihre eigene Kennung weniger Rechte als die zu bearbeitende Kennung, können Sie ein neues 
Kennwort nur setzen, wenn Sie auch das alte kennen. Die Felder der Kennungsinformationen kön-
nen Sie dann gar nicht bearbeiten. Im Bereich "Adress- und Kontaktdaten" können Sie außer der 
E-Mailadresse alle Felder bearbeiten. 



Hinweis: Vereinskennungen (dies sind Kennungen, die direkt auf den Verein ausgestellt sind) 
können in der Vereinsadministration nicht aufgerufen und somit gar nicht bearbeitet werden. 

Hinweis: Ist die Adresse der Person als offizielle Vereinsadresse hinterlegt (siehe dazu den DFB-
net Meldebogen), kann die Adresse nicht bearbeitet werden. 

Passwort zurücksetzen (Benutzer anlegen oder bearbeiten), Seite CA-AC 010 

 
Passwort zurücksetzen 

Diese Aktion wird Ihnen nur angeboten, wenn Sie auch das Passwort der Benutzerkennung ohne 
Eingabe des alten Kennwortes ändern dürfen. Mit der Aktion „Passwort zurücksetzen“ wird ein 
temporäres Passwort generiert und an die E-Mailadresse des Benutzers gesendet. Der Benutzer ist 
dann in der Lage, sich mit diesem temporären Passwort anzumelden, er muss dann aber sofort ein 
neues Passwort vergeben. 

Hinweis: In diesem Zusammenshang gelten dieselben Regeln für die Aktion „Passwort verges-
sen“. 

Benutzerkennung deaktivieren (Benutzer anlegen oder bearbeiten), Seite CA-AC 010 

 
Benutzerkennung deaktivieren 

In der Auswahlliste „Benutzer aktiv“ werden folgende Einträge angeboten: 

• Ja 
• Nein – Rechte werden entzogen 
• Nein – Rechte bleiben erhalten 

„Ja“ bewirkt, dass die Benutzerkennung aktiviert wird, also mit der Benutzerkennung im DFBnet 
gearbeitet werden kann. 

 „Nein – Rechte werden entzogen“ bewirkt, dass die Benutzerkennung deaktiviert wird und 
gleichzeitig werden alle Anwendungen, Rollen und Datenrechte entfernt. Soll eine Benutzerken-
nung stillgelegt werden, ist diese Option zu bevorzugen. 



„Nein – Rechte bleiben erhalten“ bewirkt, dass die Benutzerkennung deaktiviert wird, aber alle 
mit der Kennung verbundenen Rechtezuordnungen erhalten bleiben. Diese Option ist zu bevorzu-
gen, wenn voraus zu sehen ist, dass Sie dem Benutzer in absehbarer Zeit wieder den Zugang zum 
DFBnet mit fast den gleichen Rechten erlauben werden. 

 

Anwendungen (Rollen und Rechte vergeben), Seite CA-AP 010 

Auf diese Seite gelangen Sie, wenn Sie den Tabreiter "Anwendungen" aufrufen, oder wenn sie 
nach dem Anlegen oder Bearbeiten einer Benutzerkennung die Aktion "Speichern & Weiter" an-
klicken. 

 
Anwendungen 

Hier können Sie der Kennung eines Benutzers die gewünschten DFBnet Anwendungen, Rollen 
und Rechte zuweisen. 

Das Zuweisen einer bestimmten Anwendung/Rolle zur Benutzerkennung geschieht durch Setzen 
des Häkchens vor der Rolle. Sie müssen den Vorgang dann mit Klicken auf den Button „Fertig-
stellen“ abschließen. 

Hinweis: Es ist möglich, dass Ihnen nicht alle hier aufgeführten Anwendungen zur Verfügung 
stehen! Welche DFBnet Anwendungen Sie administrieren können, wird von Ihrem Landes- oder 
Regionalverband festgelegt. 

Hinweis: Bei der Verwaltung einer Kennung für die Schiedsrichteransetzung oder für den Spiel-
bericht sind zusätzliche Angaben zu den gewünschten Mannschaftsart- und Spielklassenrechten 
erforderlich (siehe unten). 



2.5.2 Bereiche Schiriansetzung und Spielbericht (Rollen und Rechte vergeben), Seite CA-
AP 010 

Die Zuordnung einer Rolle in der Anwendung Spielbericht ist nur möglich, wenn der Benutzer 
noch keine Rolle im Spielbericht besitzt. Anderenfalls wird eine entsprechende Hinweismeldung 
ausgegeben. Die Vergabe von Mannschaftsarten- und Spielklassenrechten ist nur  innerhalb Ihres 
zugehörigen Landesverbands möglich. Möchten Sie Mannschaftsarten und Spielklassenrechte auf 
den überregionalen Bereich (z.B. A-Junioren Bundesliga) vergeben, wenden Sie sich bitte an die 
zuständige Spielleitende Stelle. 

 
Mannschaftsarten und Spielklassen im Spielbericht 

Mit dem Häkchen vor einer Rolle in den Bereichen der Anwendungen Schiedsrichteransetzung 
oder Spielbericht wählen Sie nicht nur die Rolle aus, sondern öffnen auch gleichzeitig die Listen 
der Mannschaftsarten und Spielklassen. Dort müssen Sie noch angeben, für welche Mannschafts-
arten und Spielklassen die Rolle berechtigt werden soll. 

Wenn Sie vergessen, der Rolle mindestens eine Mannschaftsart und eine Spielklasse zuzuweisen, 
erhalten Sie beim Speichern eine Meldung, die genau darauf hinweist, was noch fehlt. Die Ände-
rungen an der Benutzerkennung werden in diesem Fall nicht gespeichert. 

Hinweis: Sie können an dem grünen Häkchen vor dem Namen der Anwendung erkennen, dass 
eine Rolle aus dieser Anwendung der Benutzerkennung zugeordnet wurde. Anderenfalls steht ein 
rotes Kreuz vor dem Namen der Anwendung. 

 



 

Benutzerkennung anlegen (Benutzer anlegen oder bearbeiten), Seite CA-AC 010 

 
Benutzerkennung anlegen 

Diese Seite können Sie nur für einen neuen Benutzer oder für einen Benutzer aufrufen, der noch 
gar keine Kennung besitzt. Die Angaben, die Sie während der Personensuche gemacht haben, 
werden übernommen, wenn Sie eine Kennung für diese Person anlegen.  

Die Daten im Bereich „Persönliche Angaben“ können Sie nicht ändern! Denn eine Änderung die-
ser Daten hätte Auswirkungen auf andere Bereiche im DFBnet wie zum Beispiel auf die Passdaten 
/ Spielrecht (Geburtsdatum, Geschlecht etc.) oder auf evt. Schiedsrichterlizenzen.  

Tipp: Wenn Sie feststellen, dass hier einige Angaben nicht stimmen (Geschlecht, Geburtstag, 
Namensschreibung), wenden Sie sich bitte umgehend an Ihren Landesverband, der dies dann für 
Sie ändern kann.  

Tipp: Soll lediglich eine andere Person diese Kennung bekommen, müssen Sie folgendermaßen 
vorgehen, da Kennungen im DFBnet nicht gelöscht werden können: Geben Sie dem neuen An-
wender entweder eine ganz neue Kennung oder legen Sie die aktuelle Kennung inaktiv, nennen 
Sie sie um und legen dann eine neue Kennung mit dem alten Namen an. 

Die Inhalte im Bereich "Adress- und Kontaktdaten" sind komplett änderbar. 

Bei der Anlage einer Kennung sind maximal drei Bereiche auszufüllen: 

• Kennungsinformationen  
• Persönliche Angaben  
• Adress- und Kontaktdaten 



Kennungsinformationen (Benutzer anlegen oder bearbeiten), Seite CA-AC 010 

 
Kennungsinformationen 

Der Bereich Kennungsinformationen enthält die Eingabefelder: 

• Benutzerkennung (Die Kennung muss mindestens ein Zeichen enthalten.)  
• Neues Passwort (Die Länge beträgt mindestens sechs Zeichen.)  
• Passwortbestätigung (Hier ist das Passwort zu wiederholen.)  
• Benutzer aktiv ja/nein (Die Voreinstellung ist ja. Wird nein ausgewählt, ist die Kennung 

nach der Anlage nicht aktiv und der Nutzer kann sich nicht mit der Kennung anmelden.)  
• Wenn Sie abspeichern, wird für Sie das Häkchen "Passwortänderung nach der Anmeldung 

erforderlich" automatisch gesetzt. Für eine bestehende "alte" Kennung können Sie an die-
ser Stelle erzwingen, dass der Benutzer sein Passwort ändern muss.  

Hinweis: Für eine neue Kennung ist das in der Vereinsadministration vergebene Passwort ein 
Einmalpasswort, weil der Benutzer bei seiner ersten Anmeldung das Passwort ändern muss. Ein 
Einmalpasswort unterliegt keiner Sicherheitsstufe, nur deshalb müssen Sie lediglich sechs Zeichen 
als Passwort erfinden. 

Persönliche Angaben (Benutzer anlegen oder bearbeiten), Seite CA-AC 010 

 
Persönliche Angaben 

Die persönlichen Angaben des Benutzers können Sie nicht bearbeiten. Ausnahmen bilden die Fel-
der Geburtsdatum, Geschlecht und Nationalität, aber nur dann, wenn noch keine Informationen 
vorliegen: 

• Geburtsdatum  
• Geschlecht  
• Nationalität  

Hinweis: Wenn diese Angaben bekannt sind, geben Sie sie bitte immer mit an! 



Adress- und Kontaktdaten (Benutzer anlegen oder bearbeiten), Seite CA-AC 010 

 
Adress- und Kontaktdaten 

Folgende Felder sind Pflichtfelder 

• Straße  
• Postleitzahl  
• Ort  
• Land 
• E-Mailadresse 

Damit der Benutzer die Möglichkeit hat, ein neues Passwort per E-Mail anzufordern, muss im 
Feld E-Mail eine E-Mailadresse eingetragen werden. Darüber hinaus wird das Feld E-Mail von 
einigen Anwendungen des DFBnet zur Benachrichtigung verwendet und sollte auch deshalb aus-
gefüllt werden. Die anderen Felder sind optional. 

Mit der Aktion „Übernehmen“ werden die Daten in der Datenbank gespeichert, ohne dass die Sei-
te geschlossen wird. Es erfolgt zuvor noch eine Sicherheitsabfrage, ob die Daten korrekt sind. 
Mit der Aktion „Speichern & Weiter“ werden die Daten wie bei der Aktion „Übernehmen“ ge-
speichert, und Sie werden automatisch auf die nächste Seite zum Tabreiter "Anwendungen" wei-
tergeleitet. 

 

 

Neuer Benutzer (Benutzer bearbeiten), Seite CA-AC 010 

 
Aktion "Neuer Benutzer" 



Nachdem eine Suche durchgeführt wurde, wird unterhalb der Eingabefelder für die Suche die Ak-
tion „Neuer Benutzer“ angeboten. Auch wenn es keinen Treffer gibt, können Sie diese Funktion 
aufrufen. 

Nach Ausführen der Aktion „Neuer Benutzer“ gelangen Sie auf die Seite zur Anlage einer neuen 
Benutzerkennung bzw. der Anlage einer neuen Person (siehe auch Benutzerkennung anlegen CA-
AC 010). 

 
Seite zur Anlage einer neuen Benutzerkennung 

Für die Aktion "Neuer Benutzer" werden alle Angaben aus der Suche übernommen. 

Bei der Aktion „Speichern & Weiter“ überprüft das DFBnet nicht, ob die von Ihnen erfasste Per-
son schon im DFBnet bekannt ist oder nicht. Ihre Eingaben während der Erstellung der Benutzer-
kennung werden nur hinsichtlich der Pflichtfelder überprüft. Es ergeben sich folgende Situationen: 

• Sie haben nach leerer Trefferliste eine neue Person erfasst, die dem DFBnet noch völlig 
unbekannt ist. Sie werden automatisch auf die Seite "Anwendungen" weitergeleitet (siehe 
Rollen und Rechte vergeben CA-AP 010). 

• Die Person ohne Kennung aus der Trefferliste gehört zu Ihrem Verein. Auch diese Person 
können Sie sofort bearbeiten und gelangen automatisch auf die Seite "Anwendungen". 

• Sie haben Kennungsinformationen, Persönliche Angaben und Adress- und Kontaktdaten 
passend zu der Person eingegeben, die Sie schon mit der Suche im DFBnet gefunden hat-
ten. Wenn Sie jetzt die Aktion „Speichern & Weiter“ ausführen, erzeugen Sie eine Dublet-
te, denn es wird nur noch geprüft, ob Ihre Eingabe im Feld "Benutzerkennung" bereits im 
DFBnet bekannt ist. Ist dies der Fall, erhalten Sie eine Hinweismeldung und Sie müssen 
die Kennung abändern. Sie haben jetzt zwei Möglichkeiten 

o Wenn Sie die Kennung entsprechend der Hinweismeldung abändern, können Sie 
speichern und es entsteht eine neue Kennung und ein neuer Adressdatensatz zu der 
Person aus Ihrer Suche. Sie werden automatisch auf die Seite "Anwendungen" wei-
tergeleitet. 

o Sie brechen die Aktion ab und vermeiden so die Entstehung einer Dublette. Bitten 
Sie einen Mitarbeiter in Ihrem Verband, der Zugang zur Benutzerverwaltung hat, 
für die Person die Berechtigung für Ihren Verein zu deren alter Kennung einzurich-



ten, um so die Entstehung der Adress-Dublette zu verhindern und der Person das 
Führen einer zweiten Benutzerkennung zu ersparen. 

 

 

Meine Benutzer anzeigen, Seite CA-MU 010 

Auf diese Seite gelangen Sie, wenn Sie den Menüpunkt „Meine Benutzer“ in der Randnavigation 
aufrufen. 

 
Die Liste "Meine Benutzer" 

Hier können Sie eine Liste aller Benutzer sehen, die eine Kennung bei Ihrem Verein haben. Diese 
Kennungen können mit vielen verschiedenen Rollen in den Anwendungen des DFBnet verbunden 
sein. 

Der Aufbau und die Bearbeitungsmöglichkeiten der Liste entsprechend denen der Trefferliste nach 
der Suche, siehe auch Aufbau der Trefferliste Seite CA-ED 010. 

 



 

Benutzerkennung umbenennen, Seite CA-RU 010 

 
Benutzerkennung umbenennen 

Diese Aktion wird Ihnen nur angeboten, wenn Ihre eigene Kennung mindestens über dieselben 
Rechte verfügt wie die Benutzerkennung, die Sie umbenennen wollen. Die Zeichenfolge der neu 
vergebenen Benutzerkennung muss im DFBnet eindeutig sein. Trifft dies nicht zu, erhalten Sie 
eine Hinweismeldung. 

Hinweis: Sie dürfen keine Benutzerkennung umbenennen, die nicht für Ihren Verein angelegt 
wurde. Sie erhalten in diesem Fall einen datenschutzrechtlichen Hinweis und werden dann wieder 
auf diese Seite zurückgeleitet. 

 


