Anlegen von Turnieren im der neuen DFBnet Umgebung.

Die Anleitung bezieht sich auf einem Turnier mit einer Gruppengrunde und mit einer
Zwischen- und Endrunde abschlief3t.

Loggen Sie sich mit lhrer Benutzerkennung in das System ein.

Bitte geben Sie ihre Benutzerkennung und ihr Passwort ein

Benutzerkennung: 21139010

Passwort: LTI

Anmelden I

Sollten Sie die nachfolgenden Schritte nicht ausfiihren kbnnen, missen Sie sich mit der PV-
Kennung einloggen und/oder fur lhre persotnliche Kennung den Turnierspielbetrieb
freischalten lassen. (Siehe Vereinsadministration).

Wahlen Sie auf der linken Navigationsleiste Turniere >> Spielplanung.

Hallenfulball

Pokale

Turniere

Spielplanung

Dann missen Sie zuerst die Suchmaske ausfillen. Vergessen Sie nicht die richtige Saison
einzustellen. Nach dem 30.06. ist immer die nachste Saison.

Mit dem Button ,Suchen” werden alle Turniere angezeigt, die den Sucheinstellungen
entsprechen. Ist lhr Turnier dabei, kbnnen Sie es zum Bearbeiten anklicken.

Zusatzlich wird der Button ,Wettkampf anlegen” aktiv. Hiermit kann ein neues Turnier
erzeugt werden.

berechtigte Wettkimpfe alle Wettkampfe |, i o )

Wettkampfsuche

Saison 13/14 =] Verband FuBball- u. Leichtathletik-Verband Westfd ¥ |

Staffelkennung Mannschaftsart Herren

Bezeichnung Spielklasss Kreisturnier =]
[ eigene Staffeln Gebiet |-----|-Kreis Hagen [~]

=15 Wettkampf anlegen Eingaben leeren | Suchen |

Legende R

Um ein neues Turnier anzulegen klicken Sie den Button ,Wettkampf anlegen®.

Es erscheint ein neues Fenster:

Granddaten

Bezeichnung | Frita-Galva-Tumiar Anzahl der Mannschaken (1. Rusde] 0

Zustindigheiten

Staffelieter 21138010 [ Peter Clautinitzer orgatestBabnet.de ) Akt

Salielieter (vetete] L@ bt

Schinderichiararsetzar 31130353 [B G ok taemann angabestahnes.dn

Hannschaftsstirken

rmamimal |20 il |8 Ereatsicinler il &

Gifantliche Sichtharknit

] Wettkemned vereiontichen Ergabnises ekt offentlich fairesstabele verofientlichen Liveticker verfughae

Vereing diir
Hechtantrlt vortedsy meiden Aushall voreeig mekden ab 2 Tagle) o Veraus
Seeeldseum andern Uhrzeit andern Speistante anderm bis 10 Tagle) im v
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Hier bitte folgende Angaben tatigen:

Im oberen Bereich geben Sie bitte einen eindeutigen Namen des Turnieres an. Sinnvoll ist
auch, wenn der Name des ausrichtenden Vereines, fur eine erleichterte Zuordnung,
ersichtlich ist.

Fur den Schiedsrichter-Ansetzer klicken Sie bitte auf das Such-lcon und geben im
nachfolgenden Fenster Vor- und Zuname ein. Dann auf Suchen klicken. Wird der Ansetzer
gefunden, kann er mit dem linken Icon ibernommen werden.

Wettkampfdaten

Grunddaten
Bezeichnung  Fritz-Selve-Turnier Anzahl der Mannschaften (1. Runde) 0

Zustandigkeiten

Staffelleiter 21139010 @ Peter ClauBinitzer orgatest@dfbnet.de @) Aktiv
Staffelleiter (Vertreter) @ L Alktiv
Schiedsrichteransetzer 21130952 @ \ﬁ‘ Dirke Liermann orgatest@dfbnet.de

In dem unteren Bereich des Fensters wird die Mannschaftsstarke angegeben und die
Mindestanzahl an Spielern angegeben. Die max. Anzahl der Auswechselspieler wird
ebenfalls festgelegt. Diese Angaben sind maf3geblich fur den elektronischen Spielbericht.

Mannschaftsstirken
maximal 11 minimal | 7| Erzatzspieler maximal &

Gffentliche Sichtbarkeit
I*f Wettkampf veraffentlichen Ergebnisse nicht affentlich [ Fairnesstabelle veraffentlichen Liveticker verfugbar

Vereine diirfen...

|| Michtantritt vorzeitig melden || Ausfall vorzeitig melden ab 2 Tag(e) im Voraus
[7] Spieldatum andern [7] Uhrzeit andern [ | Srielstatte andern bis 10 Tag(e) im Voraus
Zuriick Speichern I

Wettkampf veroffentlichen fur FuRball.de.
Die Schalter darunter nach den Vorgaben setzen, so sind Sie wahrend des Turnieres flexibel

falls eine Mannschaft nicht Antritt, zu spat Anreist usw.
Speichern Sie die Einstellungen.

Jetzt wird der TAB-Reiter Runden aktiv.

Wettkamgfinfo

Saiscn 13114 Anwender: 21139010 (PakkmMEndaRr] < Schonatatule hoch - Passwert lsuft in 59 Tagen abs

Wettioampf Fritz-Sebve-Turnier Spielklasse Kreisturnier
Status Angelegt Gebiet Kreis Hagen
.\-er.kanyé{ Runden Spielplsn
“Ne 7 Beeeichaung Rundentyp  Statfel Mannschaften Gruppen
BEH@ 1 nwndes o
Legende

Die erste Runde ist automatisch angelegt. Um diese zu bearbeiten, klicken Sie das Icon links

neben der Runde an.
Geben Sie die Bezeichnung der ersten Runde ein und wahlen Sie, in unserem Fall,

Gruppenrunde.

Rundendaten Mannschaften
Grunddaten
Bezeichnung Vorrunde Rundentyp Gruppenrunde @
Keine Auswahl
Weiter in die nichste Runde KO-Runde
[
Aus den Gruppen 1} Anzahl der Gruppen T
Zusatzlich 0 Gesamt 0
Zuruck Riickgangig Speichern
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Speichern Sie diese Einstellung.
Der TAB-Reiter Gruppen wird aktiv.

Rundendaten Gruppen Mannschaften
Zuriick Gruppe anlegen

Klicken Sie auf ,Gruppe anlegen®”.

Gruppendaten
Plandaten der Gruppe
Bezeichnung Gruppe A Spielplanungsmodus Blockansetzung E|
SollgrsBe 4 =] Schlisselplan 1T04M Schltssel =]
Anzahl| der Serien 1 El Spielnummern von 1 bis 998
Plandaten der Staffel
Staffelkennung 20 /| automatisch Spieldauer 90 Min.
Staffel-1D 01307901 Dauer der Halbzeitpause i0 Min.
SpislstattengroBe ganzer Platz =]
Spielstittentypen
7| Rasenplatz 7| Hartplatz 7| Kunstrasenplatz Halle
Kleinfeld Ricotenplatz
Modus der Schiedsrichteransetzung
@) Standardansetzung
Vereinsansetzung ( Heimverein )
Weiterkommen
Weiter 2 Mannschaften in die nachste Runde /| vorzeitiger Abschluss erlaubt
Zurilick Rickgéngig Speichern
In diesem Fenster folgende Angaben tétigen:
Bezeichnung: Name der Gruppe
SollgréiRe: Die Anzahl der Mannschaften in dieser Gruppe
Anzahl der Serien:  Bei 1=nur Hinspiel, 2=Hin- und Ruckspiel usw.
Spielplanmodus: Blockansetzung wenn auf einer Spielstatte gespielt wird.
Schlusselplan: 1TO4M steht fur ein Tag (1T) mit 4 Mannschaften (04M)
Spielnummer: Sollte bei eins beginnen.
Staffelkennung: Den Haken auf automatisch setzen.
Spieldauer: Spieldauer und Dauer der Halbzeitpause angeben.
SpielstattengroBe:  Die Anzahl der Platze auf denen gleichzeitig gespielt wird.
Spielstattentyp: So stehen lassen, bei Bedarf Kleinfeld mit aktivieren
Schiedsrichteransetzung:  Immer Standardansetzung
Weiterkommen: Anzahl der Mannschaften fir die nachste Runde. Den Schalter

.vorzeitigen Abschluss erlaubt® aktivieren. Damit kbnnen die weiterkommenden
Mannschaften manuell beeinflusst werden.

Die Eingaben Speichern.
Den Button ,Zurtick* anklicken um wieder in die Ubersicht zu kommen.

Um eine zweite Gruppe mit den gleichen Vorgaben zu erstellen, kann das Icon ,Kopieren”
benutzt werden.

Rundendaten Gruppen Mannschaften
T NP 74 Bezeichnung i Kennung Grobe Weiter Status
1 o* Bg M 1 Gruppe A 200002 0/a 2 (8]
zuriick | Gruppe anlegen
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Es offnet sich dann ein neues Gruppenfenster, in diesem muss dann nur noch die
Bezeichnung und eventuell die Gruppenstarke und der Spielschliissel geandert werden.
Der Schalter Staffelkennung muss auf Automatisch gesetzt werden!!!

Gruppendaten
Plandaten der Gruppe
Bezeichnung Gruppe B
SollgréBe n =]
Anzahl der Serien 1 E|

Plandaten der Staffel

Spielplanungsmodus
Schliisselplan

Spielnummern von

Blockansetzung
1TD4M Schliissel

1 bis 6

Das Ganze mit ,Speichern” und ,Zuriick" bestétigen.

Jetzt den TAB-Reiter Mannschaften auswéahlen:

Status Angelegt

Gruppen Mannschaften

Rundendaten

Mannschaften

0 70

nicht eingeteilt

Sruppen

i NE 74 Bezeichnung
He 1 Gruppe A
He 2 Gruppe B

Mannschaftseinteilung importieren

Mannschaften auswihlen
Verein Alle auswahlen

Mannschaften

Zuriick

=]

Mannschaften des Wettkampfes

74 Kennung
200002
200003

Gruppe

Mannschaftsstarke

b

Gribe
0/4
054

Status
o=
o5

Alle auswahlen

Alle auswahlen

By ¢

Mannschaften hinzufigen

Rechts unten auf ,Mannschaften hinzufiigen” klicken.

Jetzt kbnnen Mannschaften folgendermal3en zugefligt werden:

Gemeldete Mannschaften | | Mannschaften aus Wettkimpfen |

Mannschaften aus Vereinen

Sonstige Mannschaften

[ ]

Mannschaften suchen Py
wettkampftyp Meisterschaft [x] verband Fuball- u. Leichtathletik-Verband Westfalen [+
Kennung Mannschaftsart Herren E|
Mannschaften Alle Mannschaften [=] spielkiasse Bezirksliga =]
Gebist |---|-Bezirk Westfalen [=]
Zuriick Suchen
Mannschaften
0 7i Name TiNr i Verein 7i Spielklasse 7 Gebiet ThGr MA
[ FCKaunitz 1 21340011 Kreis Giitersloh 1 Y

Mannschaft aus Wettkdmpen listet nach dem ,Suchen” alle Vereine, die dem Suchmuster
entsprechen, in der Liste darunter auf.

Unter Mannschaften aus Vereinen kann eine bestimmte Mannschatft eines beliebigen
Vereines gesucht werden.

Unter sonstige Mannschaften kénnen freie Mannschaften oder Platzhalter fur Mannschaften
generiert werden.

Suchen Sie die Mannschaften flr das Turnier und markieren die Gewulinschten in dem linken
Kasten.

WICHTIG

Sind die Mannschaften noch nicht von den Vereinen fir die neue Saison gemeldet, kdnnen
diese nicht fir das Turnier genutzt werden. Bitte Informieren Sie diesen Verein. Als
Alternative kann auch ein Platzhalter fir diese Mannschaft angelegt werden.
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Zuriick

Mannschaften

74 Name 74 Nr 74 Verein i Spielklasse 74 Gebiet

T S5V Hagen 21130035

P sv Hohenlimburg 11

~

21130028
#  FC Bosna Hagen 21130112

W spvg. Hagen 1911 11

~

21130022

'Iﬁ SuS Velmarstein U 23 21130033

9 =

T Tus Holthausen 21130029

'IEF Hilalspor Haspe 21130108
i FC Hellas/Mak. Hagen 21130097

W cviM Turkiyemspor Hagen

<

21130104
P Al Seddig Hagen 21130127
'Iﬁ TSK Hohenlimburg

W Tsv Dahl

21130054

<

21130007
T C.R. Ialiano 21130130

1

2

1

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1
v i FC Polonia Hagen 1 21130076
v 'Ii? Eintracht Hohenlimburg / 21130053

I—b ...in die Runde ibernehmen El %‘-—.—__

Suchen

[
@
5

=
B

FEEFHAEE S SRS R R

-

Schalten Sie die untere Auswahl auf Runde Ubernehmen und klicken den griinen Pfeil

daneben an.

Gehen Sie iiber den Button ,Zurtick“ wieder in die Ubersicht. Die ibernommenen

Mannschaften stehen jetzt dort zur Auswabhl.

Markieren Sie die Mannschaften fiir die erste Gruppe und Schalten die untere Auswahl auf
die gewunschte Gruppe um. Mit dem griinen Pfeil werden die Mannschaften der Gruppe

zugeordnet.

Mannschaftseinteilung importieren

Mannschaften auswahlen

Verein Alle auswahlen [=] Gruppe Alle auswahlen
Mannschaften Micht eingeteilte Mannschaften [¥]  mannschaftsstarke Alle auswahlen
Mannschaften

i Name TaNe T4 WVerein 7 spielklasse i Gruppe TagZ  TAGe

v E Fichte Hagen (PH)

& Hagen 1911 (PH)
¥ E TusS Ennepetal (PH)

@ SC Berchum/Garenfeld (PH)
v @ S5\ Hagen (PH)

& rw Eilpe (PH)

7| ¥¥ 175G sprockhsvel (PH)

E SC Obersprockhavel (PH)
L | 200002 Gruppe & = Fl—
L |...aus diesem Wettkampf entfernen El il

Zurick Mannschaften hinzufugen | Rickgangig I

Von/Nach
AuBerregional
AuBerregional
AulBerregional
AuBerregional
AuBerregional
AuBerregional
AuBerregional

AuBerregional

HEy @

Speichern I

Die gleiche Vorgehensweise wird fur die zweite Gruppe durchgefihrt.

Um den Spielplan fir die Gruppen zu generieren, muss jede Mannschaft eine Schlisselzahl

bekommen.

Klicken Sie bei der ersten Gruppe auf das Schlisselsymbol.
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Gruppen Es

i NP 74 Bezeichnung 74 Kennung GréBe Status
H o — Gruppe A 200002 474 [l
He 2 Gruppe B 200003 4/4 (Sl
Mannschaftseinteilung importieren J
Mannschaften auswihlen 2
Verein Alle auswahlen [x] @ruppe Alle auswahlen [=]
Mannschaften  Mannschaften des Wettkampfes [=]  mannschaftsstarke Alle auswahlen [=]
Mannschaften

Tk Name TiNe TiVerein 74 Spielklasse T Gruppe ThgZ  VAGr Ven/Nach MA
7] ¥ Fichte Hagen (PH) 200002/1 AuBerregional
C B¢ Hagen 1911 (PH) 200003/2 AuBerregional

Vergeben Sie die Schlisselzahlen, in unserem Fall 1-4, fir die Mannschaften und driicken
den Button ,Speichern®.

Gruppendaten Schliisselzahlen

Nicht vergebene Schliisselzahlen

Schlisselzahlen: 1,2,3,4
& Mannschaft Ms-Nr. 74 yerein 7"4SZ Tineue SZ ohne Wertung MS-Wertungen

0 I Fichte Hagen (PH) 0 1

E "ﬁ' TuS Ennepetal (PH) 0 2

D& I§F =sv Hagen (PH) 0 3

0 i TG Sprockhavel (PH) 0 4

Zuriick Spielplan generieren Spielplan aktualisieren Spielplan I6schen Speichern

Legende Q}

Jetzt wird der Button ,Spielplan generieren” aktiv.
Diesen bitte EINMAL driicken. Unten im Fenster wird jetzt ein Status angezeigt.
Driucken Sie nach einer kurzen Zeit ,,Aktualisieren” um den Status zu tUberprufen.

¥ I ssv Hagen (PH) 0 3
D& I TG sprockhovel (PH) 0 4

Zurtick Spielplan generieran Spielplan aktualisieren Spielplan laschen Speichern

Statusinformationen zur Spielplangenericrung

Letzte Generierung veranlasst am 10.06.2013 18:15:23 Status z Generierung lauft... Aktualisieren I

gestartet am beendet am

Legende Q}

Nach der fertigen Generierung wird und dem Reiter Spielblécke die Gruppenrunde
angezeigt.

Gruppendaten Schliisselzahlen Spielblscke Spielplan

i Block UG "4 Spielnummern Anzahl i Datum Beginn Ende Spielstitte Status
Spiele Adresse
;IJ 1.0 0 1-6 [ 15.11.2014  00:00
Zuriick Rickgingig Speichern
Legende T

Klicken Sie links auf Spielblock bearbeiten (kleine Icon am Anfang)

In dem nachfolgenden Fenster muss die Spielstatte und der zustandige Verein eingetragen
werden. Benutzen Sie dazu jeweils das Icon ,Suchen neben der Bezeichnung.

Nutzen Sie dafir die Suchmaoglichkeiten.

Suche nach Spielstatten
L Anwender: 21139010 (Peter Claufinitzer) <Sicherheitsstufe hoch - Passwort |auft in 89 Tagep ab>

Bezeichnung Typ Kunstrasenplatz| Verband | westfalen
Nummer Status | bespielbar  [¥]  Gebiet | Kreis Hagen =]
PLZ / Ort Hagen| GroBe  ganzer Platz | ¥|

Zurick Eingaben leeran Suchen

Nach der Ubernahme des Sportplatzes (ICON links neben der Platzbezeichnung) erscheinen
der Spielort und die Heimmannschaft in den entsprechenden Feldern.
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Plandaten Spieiplan

Spirktitte

Spielstattenrummer 210033401 | [ 5] @ Scormistz werhstrasse kP

Zustindiger Verein

WerensnUmmer 21130017 [ 5 @ TuRN-USPORTVEREIN FICHTE HAGEM 1853 EV.

Austragungsdaten

Name 1.0 Urtergrupps
pia | [l 1 AnstoBzeit 19:00 spatests Endezeit
Abgtand 2w, den Spelen 30 atuelle Lndezet
Frldyrolic ganzer Balz | ¥ Status angelegt
4

Geben Sie unter Name den Gruppennamen an. Das ist fur die nachfolgende Auswahl
einfacher.

Geben Sie das Spieldatum und die AnstoR3zeit fir diesen Block an.

Abstand zwischen den Spielen ergibt die neue Anstol3zeit.

Anzahl paralleler Spiele groRRer 1 ist fur Kleinfeldspiele. Die Feldgréf3e muss dann angepasst
werden.

Anzahl der gewuinschten Schiedsrichter ist die Gesamtspielzeit des Blockes geteilt durch 90
Minuten. Bei 90 Minuten Spielzeit die Anzahl der Spiele.
Speichern Sie die Einstellung. Der Block wird jetzt mit den Anstol3zeiten neu generiert.

Unter Spielplan werden die Spiele dann angezeigt.

AUSTFagUNgSDIoCK

Name 1.0 Spielnummern  1-6 Anzahl & [0 sliscke [F]
Flandaten spielplan
i Nr. TiSptg WT Vi Datum i Zeit T4 Shag S2 Vi Heimmannschaft Status
4 Gastmannschaft
e . 1 sa 15112014 19:00 1 2 sC Obersprockhavel (PH) D IE
4 SC Berchum/Garenfeld (PH)
BE 1 sa 1511.2014 21:10 1 1 Hagen 1911 (PH) O IT
3 RW Eilpe (PH)
Ll - 1 sa 15112014 23:20 1 2 SC Obersprockhével (PH) B
1 Hagen 1311 (PH)
I 4 1 sa 15112014 23:59 1 3 RW Eilpe (PH) &1
4 SCBerchum/Garenfeld (PH)
E s 1 sa 15112014 23:59 1 4 5C Berchum/Garenfeld (PH) It
1 Hagen 1911 (PH)
BE - 1 sa 15112014 23:59 1 3 RW Eilpe (PH) &1t
2 SC Obersprockhavel (PH)
Ly | Markicrte Spicle... ==+
L3  Warkierte Spiele verlegen in... [*][%
Zuriick | Drucken Export | Spiele anordnen Speichern

Import von Ergebnissen

Datsiname Durchsuchen
Datei hochladen

Gehen Sie zuriick und vergeben Sie die Schliisselzahlen fir die zweite Gruppe.
Erzeugen Sie den Spielplan und Bearbeiten dann den Block.

Gehen Sie so lange wieder ,Zuriick” bis Sie in der Ubersicht sind.

Unter Runden ist Automatisch eine 2. Runde angelegt.

Wettkampfdaten Runden Spielplan

Vi Nr ¥4 Bezeichnung Rundentyp Tis Staffel Mannschaften Gruppen
LE] 1 Vorrunde Gruppenrunde 3 2 2 &
LE] 2 Runde2 4 A
Zuriick Runde anlegen
Legende Q}
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Fur das Halbfinale legen Sie eine neue Gruppe an.

Dieses wird auch eine Gruppenrunde mit zwei Gruppen (Halbfinale 1 und Halbfinale 2

jeweils als eigene Gruppe).

Rundendaten Mannschaften

Grunddaten

Bezeichnung Zwischenrunde Rundentyp Gruppenrunde [=]

Weiter in die nichste Runde
Aus den Gruppen 0 Anzahl der Gruppen 0
Zusatzlich o Gesamt 0

Zuriick Riickgangig Speichern

Legen Sie die beiden Gruppen wie unten im Bild an. Wichtig ist hierbei, dass beide
Mannschaften weiterkommen mussen, wenn noch ein Spiel um Platz 3 stattfinden soll.

Gruppandatan |

Plandaten der Gruppe

Serechnung Havinaie 1 e sy -
Sollgrofe 2 = =]
Anzakd der Senen 1 | 1 b L)
Plandaten der Stafiel

Statfelkennung 0 7| automatisch Sowidaver w0 Min.

Stakel-1ID Dauer der Malbzepouse 10 Hin.

Spiekstattengrale -]

| Hartpise | Kurstrasenaiatz Hale
Teinfeld Racotenglat

Modus der Schiedsrichteransetzung

i) Standardansetzung

Vereinsansetzung { Meimuersin |

Waitarkomman
Weiter |2 Mannschafien in die nachste Aunde | Vorzsitiger Abschluss erlauibt

Gehen Sie in die Ubersicht zuriick.
Unter Mannschaften sehen Sie die Platzhalter von der Vorrunde.

Teilen Sie die Platzhalter den Gruppen zu.

Rundendaten Gruppen Mannschaften

Gruppen o
T NP T4 Bezeichnung Ti Kennung Gréfe Status

[ ErTa Halfinale 1 200004 0/2 [&]=]

H e Halfinale 2 200005 0/2 3

Mannschaftseinteilung importieren

Mannschaften auswahlen

BEw @

Verein Alle auswahlen [*] Grupps Alle auswahlen
Mannschaften | Mannschaften des Wettkampfes [¥] mMannschafisstarke | alle auswahlen
Mannschaften
T4 Name A Nr  TAVerein i Spielklasse T4 Gruppe Th &7 TaGr Von/Nach MA

7 B2 pl. 1 aus Gruppe A (PH) [ weiter
v B Pl 2 aus Gruppe B (PH) [ weiter

U Pl 1 aus Gruppe B (PH) [ weiter

B Pl 2 us Gruppe A (PH) / 1 [ weiter
L 200004 Halfinale 1 =] [ —— 2 3
L+  Markierte Mannschaften... = [+

Zuriick Mannschaften hinzufiigen rickoangia | Speichern

Nach dem Einteilen klicken Sie auf den Schliissel neben dem Gruppennamen.

T N i Bezeichnung i Kennung Gribe Status
Bt Halfinale 1 200004 2/2 (S
H o2 Halfinale 2 200005 2/2 DA

Schlisselnummern vergeben, Speichern, und Spielplan generieren.
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i Mannschaft Ms-Nr. "iverein 745z Tineue Sz ohne Wertung MS-Wertungen
U I pI. 1 aus Gruppe B (PH) 0 1
E "'ﬁ' Pl. 2 aus Gruppe A (PH) 0 2

Zuriick Spielplan generieren | Spielplan aktualisieren Spielplan leschen Speichern

Unter Spielblécke den Block bearbeiten.

Gruppendaten i Spielblécke Spielplan

i Block UG "2 Spielnummern Anzahl 7ipatum Beginn Ende Spielstitte Status
Spiele Adresse
[ = 0 1 1 15.11.2014  00:00

Zurtick Rickgangig Speichern

Legende b

In der Blockbearbeitung die Spielstéatte, den Namen des Blockes, das Spieldatum, die
Anstol3zeit, den Abstand der Spiele und die Anzahl der Schiedsrichter eingeben.
Den Block ,Speichern“ und wieder zurtickgehen.

Plandaten Spielplan

Spielstitte
Spielstattennummer 2100139481 | [, B i Sportplatz warthstrasse kP

Zustandiger Verein

Vereinsnummer 21130017 |ﬁL j l'ﬁ TURN-U.SPORTVEREIN FICHTE HAGEN 1863 E.W.
Austragungsdaten

Name Halbfinale 2 Untergruppe 0
Spieldatum 20.07.2013 g_E 1. AnstoBzeit 18:00 spateste Endezeit

Spieldauer mit Pause 100 Abstand zw. den Spielen 30 aktuelle Endezeit

Anzahl paralleler Spiele 1 FeldgréBe ganzer Platz El Status angelegt

Schiedsrichteransetzung
@) Standardansetzung

Vereinsansetzung zust. Verein

Anzahl der gewiinschten Schiedsrichter 1

Information fir den Ansetzer

Zuriick Rickgangia | Speichern |

Wieder bis zum Ausgang zurlickgehen und die Finalrunde genauso anlegen.

Wenn alle Runden angelegt sind, kénnen im Ausgangsbildschirm unter Spielplan die
Spieldaten angepasst werden.
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Runden Spielplan

Wettkampfdaten
Wettkampfrunde  Alle auswshlen
Wettkampfgruppe
Spieltag Alle auswihlen

Spiele (14)

Schiedsrichter

Spielstatte

(=]
[=]

Anderer

Datumsbereich
Spielkennung

Spielstatus alle Spiele

1. Die Spiele

suchen

Bl 7 Nr.
oe®
few -
ob® -
OB®E -

23 bis L3

"iSptg WT 74 Datum

1 Mo 15.07.2013 18:00

1 Mo 15.07.2013 20:10

1 Mo 15.07.2013 22:20

1 Mo 15.07.2013 23:59

Vi Zeit 7iHeimmannschaft

74 Gastmannschaft
TuS Ennepetal (PH)
TSG Sprockhivel (PH)
Fichte Hagen (PH)
SSV Hagen (PH)

TuS Ennepetal (PH)
Fichte Hagen (PH)
S5V Hagen (PH)

2. Zu verlegendes Spiel

G Sprockhavel (PH)

Tore Status

5 Speichern zum
Bestatigen

el s markieren (Mehrfach G Sprockhavel (PH)
mﬁglich) ichte Hagen (PH)
™Mo 15.07.207 7597 =SV Hagen (PH)
TuS Ennepetal (PH)
el 1 Fr 19.07.2013  15:00 Pl 1 aus Gruppe A (PH)
Pl. 2 aus Gruppe B (PH)
el 1 Sa  20.07.2013 18:00 Pl 1 aus Gruppe B (PH)
Pl. 2 aus Gruppe & (PH)
ol 1 Sa 1611.2013  19:00/ SC Obersprockhovel (PH)
SC Berchum/Garenfeld (PH)
kel - 1 Sa 16.11.2013  [21:10| Hagen 1911 (PH)
RW Eilpe [PH)
(] [=R=] 23:20 SC Obersprockhével (PH)
Hagen 1911 (PH)
O 3. Verlegen a{-'f 23:58| RW Eilpe (PH)
. Datum Uhrzeit 8 4. Dalum und Uhrzeit
OeX 253 eingeben
Hag
e 23:59| RW Eilpe (PH)
SC Obersprockhév) APH)
I—b ...Verlegen auf Datumf’uhrzewtlzl Datum ‘ IE Uhrzeit 1'
Zuriick | Drucken | Export | Vereine benachrichtigen |

Legende

[T | Alle auswshlen

Speichern
T

Das Turnier noch einmal speichern und dann den SR-Ansetzer Uber das elektronische
Postfach informieren.

Erstellt: 10.06.2013 Peter Clauf3nitzer, KGF FLVW Kreis 13 Hagen
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